— 1.Pusula
L #-.— = Uzerinde sdrekli olarak kuzey-giiney windnd
P ’ gdsteren bir miknatis ignesi bulunan we ydin bulmak
igin kullanian kadranh bir aragtir. Oryantiringte
kulfanilan pusuwia gesidi parmak pusulasidir. 27 Fener

—

3.Zimba (Punch)

Q Hedefe ilistirilmis sert bir maddeden yamilms,
* uvocunda kiglk Enelerin bulundugu, sporculann
kontrol kartlarnini isaretiemeye yarayan bir alettir.

4.Baslangic Noktasi 5.Hedef (Kontrol) Noktasi 6.Bitis Noktasi

Haritada krmirzr
daire ile cgizilen wve
merkezinde hedefin
bulundugu noktalardir.

-
.

8.Hedef (Kontrol) Kodu

Hedeflerin dzerinde bulunan
numaralardir.

7.Manyetik Kuzey

Pusulada kirmizi noktayla
gasterilmis olan istikamettir.
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EK-1

ULUSAL SPOR PROJELERI
SPOR BiLGi SISTEMi KULLANIM ViDEOSU

2025 Aile Yili Oryantiring Etkinliklerine e-Devlet kapis1 tizerinden nasil bagvuru
yapilacagini gosteren videoya asagidaki QR Kod’tan ulasabilirsiniz.




EK-2
UYGULAMA TAKVIMI
TARIH ISLEM
15 Nisan 2025 Pazartesi KAYIT BASLANGICI
30 Nisan 2025 Carsamba KAYIT BITiS
01-31 Mayis 2025 ORGANIZASYON TARIHLERI

IL MUDURLUKLERiIMIiziN FAALIYET PROGRAMLARI GOZ ONUNE
ALINARAK FAALIYETIN ONCELIKLE 15-21 MAYIS 2025 AILE
HAFTASI VEYA 17-25 MAYIS 2025 DUNYA ORYANTIRING
HAFTASI TARIHLERINDE YAPILMASI BEKLENMKETEDIR.




